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 TiếngAnh TiếngViệt 

 GPU Bộ xử lý đồ họa 

 gpgpu Tính toán thông dụng trên GPU 

 API Application Program Interface : Định nghĩa một giao diện 

chuẩn để triệu gọi một tập các chức năng. 

 coproccessor bộ đồng xử lý 

 kernel hạt nhân 

 texture Kết cấu: cấu trúc của đối tượng, nó được xem như mô hình 

thu nhỏ của đối tượng. 

 texturefetches Hàm đọc kết cấu 

 texturereference Tham chiếu kết cấu 

 warp Mỗi khối được tách thành các nhóm SIMD của các luồng. 

 SIMD Single Instruction Multiple Data: đơn lệnh đa dữ liệu 

 stream Dòng 

 streamingprocessor Bộ xử lý dòng 

 MIMD Multiple Instruction Multiple Data: đa lệnh đa dữ liệu 

 primarysurface Bề mặt chính 

 proccessor Bộ xử lý 

 Rasterization Sự quét mành trên màn hình 
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LỜI MỞ ĐẦU 

Với sự phát triển như vũ bão của công nghệ, ngày nay công nghệ thông tin đã 

trở thành một phần không thể thiếu trong cuộc sống. Không những thế nó còn là một 

công cụ hữu hiệu trong các ngành khoa học, công nghệ cao,… đặc biệt là những 

ngành có nhu cầu tính toán lớn. Tuy nhiên trong khi với nhu cầu tính toán ngày cành 

tăng cao đó, ngành công nghệ thông tin lại vấp phải một vấn đề tối quan trọng đó là 

năng lực xử lý của CPU có hạn. Các nhà phát triển phần cứng đã thực hiện gia tăng 

mức độ xử lý cho CPU bằng cách gia tăng xung cho CPU. Tuy nhiên việc này cũng 

chạm ngưỡng bởi gặp phải vấn đề về tản nhiệt cho CPU do nhiệt độ CPU quá cao. 

Một hướng mới đã được các nhà nghiên cứu đưa ra đó là phát triển bộ xử lý đa 

nhân với cơ chế xử lý song song. 

Một bước phát triển trong hướng mới đó chính là bộ xử lý đồ họa – GPU 

(Graphics Processing Unit - bộ xử lý  đồ họa). Khi mới ra đời, GPU chỉ được sử dụng 

với mục đích công việc phù hợp với khả năng là tăng tốc độ xử lý đồ họa, cũng như 

trong ngành trò chơi là chủ yếu. Nhưng với sự phát triển dần của các trò chơi và các 

phần mềm đồ họa, đã khiến GPU phát triển thêm và đến thế hệ GPUNV30 của 

NVIDIA ra đời người ta đã bắt đầu phát triển những công việc khác cho GPU như 

hỗ trợ tính toán dấu chấm động đơn, hỗ trợ tính toán lên cả ngàn lệnh. Và đặc biệt với 

tiềm năng như vậy có thể nghĩ tới việc sử dụng GPU ngoài đồ họa. Cùng với ý tưởng 

như vậy tôi đã liên tưởng đến việc áp dụng việc xử lý song song trên GPU thông qua 

ngôn ngữ lập trình CUDA. Xuất phát từ ý tưởng trên tôi đã chọn đề tài: NGHIÊN 

CỨU CÔNG NGHỆ XỬ LÝ GPU VÀ ỨNG DỤNG. 

Luận văn gồm 3 chương chính: 

Chương 1: Khái quát về bộ xử lý đồ họa GPU và xử lý song song, Chương 

này giới thiệu tổng quan về xử lý song song và bộ xử lý đồ họa GPU 

Chương 2: Xử lý song song trên thiết bị đồ họa GPU với CUDA. Chương này 

nghiên cứu về ngôn ngữ  lập trình CUDA và cách xử lý song song bằng CUDA trên 

GPU. 

Chương 3: Sử dụng GPU để làm tăng tốc độ tính toán cho bài toán mã hóa 



ix 

 

AES. Chương này tiến hành cài đặt thử chương trình song song, xử lý song song mã 

hóa AES trên GPU bằng ngôn ngữ CUDA và đưa ra kết quả cùng kết luận về hiệu 

suất của GPU. 
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CHƯƠNG I : KHÁI QUÁT VỀ BỘ XỬ LÝ ĐỒ HỌA GPU 

VÀ XỬ LÝ SONG SONG 

 

1.1 Khái quát về xử lý song song 

1.1.1 Khái quát về xử lý song song 

Nguồn gốc ra đời của xử lý songsong 

Một trong những nền tảng máy tính cơ bản đó là thiết kế máy tính của John Von 

Neumann. Đó là thiết kế mà ở đó một lệnh được thực hiện trên một bộ xử lý. 

 

Hình1: Kiến trúc Von Neumann 

Khi cần tính toán với lượng câu lệnh và phép tính lớn thì thiết kế trên trở nên 

lỗi thời. Người ta đã đưa ra các phương pháp nhằm giải quyết vấn đề trên. Trong đó 

có việc tăng số lượng nhân xử lý hoặc kết nối nhiều máy tính thông qua mạng để 

tăng tốc độ xử lý. 

Khi tăng tốc xử lý các phép tính trên máy tính song song, việc sử dụng các thuật 

toán tuần tự đã không còn thích hợp và không tận dụng hết khả năng tiềm tàng của 

máy tính song song. Dẫn đến việc ra đời các giải thuật song song. 

 

Lý do phải xử lý song song 

Như đã nói ở trên máy tính song song với bộ xử lý nhiều nhân đã thay thế dần 

máy tính đơn nhân, một bộ xử lý. Và với những thuật toán, câu lệnh, phép xử lý tuần 

tự đã không còn phù hợp với máy tính song song. Do vậy xử lý song song đã ra đời 

thay thế cho xử lý tuần tự nhằm đem lại hiệu năng tính toán cao hơn. 

Bằng chứng đã thấy trong thực tế với nhiều bài toán xử lý với lượng dữ liệu lớn 


